K641+ manipulator LCD

Skrécona instrukcja uzytkownika
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Uzbrojenie systemu

Aby uzbroi¢ system:
1. Wprowadzi¢ [KOD DOSTEPU] a nastepnie:

Nacisng¢ [ARM] aby uzbroi¢ w trybie normalnym.
(Uzbrojenie systemu gdy wszystkie linie sg zamkniete)

Nacisng¢ [FORCE] aby uzbroi¢ w trybie wymuszenia.
(Uzbrojenie systemu z otwartymi liniami alarmowymi)

Nacisng¢ [STAY] aby uzbroi¢ w trybie obwodowym.
(Uzbrojenie czesci systemu umozliwiajgce pozostanie w niechronionej czesci obiektu)

Nacisng¢ [5] aby uzbroi¢ w trybie natychmiastowym.
(Uzbrojenie w trybie obwodowym z natychmiastowym alarmowaniem otwarcia linii niezaleznie od
jej typu)

2. Wybra¢ partycje ktéra ma byé uzbrojona lub nacisng¢ [0] aby wybra¢ wszystkie partycje.

P A R A D O X



Rozbrojenie systemu

Aby rozbroi¢ system przy wejsciu do obiektu: Aby rozbroi¢ system uzbrojony w trybie
obwodowym:

1. Wprowadzi¢ [KOD DOSTEPU]. 1. Wprowadzi¢ [KOD DOSTEPU].

2. Wybra¢ partycje jesli to konieczne. 2. Nacisng¢ [DISARM].

3. Wybrac partycje jesli to konieczne.

Alarmy Panic

Aby uruchomi¢ alarm Panic generujgc gtosny lub cichy sygnat dzwiekowy oraz wysyta¢ informacje
do stacji monitoringu nalezy jednoczesnie nacisng¢ i przytrzymac przez 2 sekundy podane ponizej
klawisze:

Panic 1: klawisze [1] i [3]

Panic 2: klawisze [4] i [6]

Panic 3: klawisze [7] i [9]

Pamie¢é alarméw

Aby wyswietli¢ alarmy ktére wystgpity podczas ostatniego uzbrojenia systemu nalezy:

1. Nacisng¢ klawisz [MEM]. Wszystkie linie z ktorych byt wygenerowany alarm podczas ostatniego
uzbrojenia systemu bedg wyswietlaty sie na wyswietlaczu LCD. Uzy¢ klawiszy nawigacyjnych aby
wyswietla¢ kolejne linie.

2. Nacisng¢ [CLEAR] aby wyjs¢.

Wyswietlanie usterek

Jesli w systemie wystagpi usterka to manipulator wyswietli odpowiednia informacje na wyswietlaczu
LCD. Aby wyswietli¢ informacje o usterkach:

1. Nacisng¢ klawisz [TBL].

2. Odpowiednie informacje zostang wyswietlone na wyswietlaczu.

3. Nalezy skontaktowac sie z instalatorem systemu w celu naprawy wszelkich usterek.

4. Nacisngc¢ klawisz [CLEAR] aby wyjsc.

Pomijanie linii

Linia ktéra jest pominieta nie bedzie uzbrajana mimo iz partycja do ktorej jest przypisana moze
zosta¢ uzbrojona. Aby poming¢ linie:

1. Wprowadzi¢ [KOD DOSTEPU].

2. Nacisng¢ klawisz [BYP].

3. Wybrac linie ktéra ma zosta¢ pominieta podajgc jej numer np.: dla linii 3 wprowadzi¢ 003.

4. Nacisngc¢ klawisz [ENTER].

Ustawienia daty i czasu
Aby zmienic date i czas nalezy:
1. Wprowadzi¢ [KOD DOSTEPU].
2. Nacisng¢ klawisz [TBL] a nastepnie [8].
3. Uzywa¢ klawiszy [ A] aby ustawi¢ sie na odpowiedniej pozycji.
4. Nacisngc¢ klawisz [ENTER] aby zapisac i wyjs¢.



Programowanie uzytkownikéw

Aby zaprogramowa¢ kody uzytkownikéw nalezy postuzy¢ sie kodem Uzytkownika Gtéwnego [001].
Domysiny kod uzytkownika gtownego to: 1234

Ponizej procedura tworzenia/modyfikacji kodow i ustawien uzytkownikow.

1.
2
3.
4.
5

6.

10.

1.

12.

Wprowadzi¢ kod Uzytkownika Gtoéwnego (domysinie: 1234).

Nacisng¢ [0] a nastepnie [ACC] aby przejs¢ do trybu programowania uzytkownikow.
Wprowadzi¢ numer uzytkownika (w formacie 3-cyfrowym np.: 001)

Wprowadzi¢ kod dla uzytkownika

Wybra¢ opcje uzytkownika (patrz tabela 1) poprzez nacisnigecie odpowiedniego klawisza
odpowiadajgcego danej opcji. Nacisng¢ [ A] aby zapisac i przejs¢ do kolejnego kroku.
Wybraé partycje ktére uzytkownik bedzie mogt obstugiwaé poprzez nacisniecie
odpowiedniego klawisza odpowiadajgcego danej partycji. NacisngC [A] aby zapisac i
przej$¢ do kolejnego kroku.

Wybraé odpowiedni poziom i terminarz dostepu w przypadku korzystania z funkcji kontroli
dostepu. Wprowadzi¢ odpowiednie cyfry odpowiadajgce poziomom i terminarzom dostepu.
Funkcja kontroli dostepu musi by¢ zaprogramowana przez instalatora (domysinie
wytgczona). Nacisng¢ [ A] aby zapisac i przej$¢ do kolejnego kroku.

Wybrac¢ opcje kontroli dostepu jesli jest zaprogramowana przez instalatora. Patrz instrukcja
instalacji systemu. Nacisng¢ [ A] aby zapisac i przej$¢ do kolejnego kroku.

Przypisanie karty kontroli dostepu do uzytkownika. Wprowadzi¢ numer seryjny kary lub
przytozy¢ karte do czytnika w manipulatorze (tylko K641R). Naciskac [ A] aby poruszac sie
po kolejnych cyfrach i przejs¢ do kolejnego kroku.

Przypisanie pilota zdalnego sterowania do uzytkownika. Wprowadzi¢ numer seryjny pilota
lub dwukrotnie nacisngé dowolny klawisz na pilocie. System musi posiadaé mozliwos¢
obstugi pilotéw. Naciskaé¢ [ A] aby poruszac sie po kolejnych cyfrach i przej$s¢ do kolejnego
kroku.

Nazwa uzytkownika. Wprowadzi¢ nazwe uzytkownika jaka bedzie wyswietlana w systemie.
Wprowadzanie liter zgodnie z opisem w tabeli 2.

Nacisngé [ENTER] Ilub [A] aby zapisa¢ zmiany i przejs¢ do programowania kolejnego
uzytkownika.

Opcje uzytkownika okreslajg np.: tryby w jakich uzytkownik moze uzbrajaé lub rozbraja¢ partycje, do ktorej
partycji jest przypisany, czy posiada prawa administratora. Bez wzgledu na te ustawienia wszyscy
uzytkownicy moga uzywac¢ normalnego uzbrojenia w przydzielonych im partycjach a takze bedg mogli
rozbrajaé przydzielone im partycje za wyjatkiem tych uzytkownikéw, ktérzy majg wigczong opcje , Tylko
uzbrajanie”. Wyttuszczonym drukiem podane opcje domysine.

Opcje uzytkownika Opis
[1] [2] |Prawa administratora (Master)
OFF | OFF | Wytaczona Uzytkownik nie ma mozliwosci tworzenia i modyfikowania kodéw dostepu.
ON | OFF | Wiaczona — tylko kod i etykiety Uzytkownik moze tV\_/orzyp nowe kody dpstepu _zvyartOSC|am| domyslnymi, moze
programowac kody i etykiety nowych uzytkownikow.
_ - Uzytkownik moze tworzy¢ i edytowac kody dostepu, programowac opcje, przypisywac
B VViaczona - peine uprawnienia do partycji (tylko do tych do ktérych jest przypisany), funkcje kontroli dostepu, kody itp.
3] Uzbrajanie pod przymusem Przy wtaczonej opcji kod dostepu moze uzbroi¢ i rozbroi¢ partycje i wysta¢ cichy alarm

do centrum monitoringu. Ta funkcja musi by¢ zaprogramowana przez instalatora.

[4]

Mozliwos$¢ pomijania linii (BYP) | Uzytkownik moze programowac¢ pomijanie linii alarmowych

[5] Tylko uzbrajanie Uzytkownik moze tylko uzbroi¢ przypisane partycje bez mozliwosci ich rozbrojenia.
[6] Uzbrojenie w trybie STAY i Uzytkownik moze uzbrajac przypisane partycje w trybie STAY (obwodowym) i
INSTANT INSTANT (natychmiastowym).

[7]

Uzytkownik moze uzbraja¢ przypisane partycje w trybie wymuszonym (FORCE), czyli

Uzbrojenie FORCE S
z otwartymi liniami.

8]

Opcja [8] = ON - Uzytkownik ma dostep do wszystkich partycji do ktérych zostat
Dostep do partycji manipulatora | przypisany, niezaleznie od tego, jakie partycje obstuguje manipulator.

lub uzytkownika Opcja [8] = OFF - Uzytkownik ma dostep do partycji do ktérych jest przypisany i do
ktorych przypisany jest manipulator.




Wprowadzanie liter i cyfr

Klawisz Funkcja Opis
[STAY] Wstawienie spacji Wstawienie spacji w miejsce kursora
[FORCE] Usuniecie znaku Usuniecie znaku znajdujgcego sie w miejscu kursora
[ARM] Usuniecie znakéw do Usuniecie wszystkich znakéw znajdujgcych sie od kursora do konca linii
korica linii
Numeryczne lub Przetgczenie miedzy znakami numerycznymi i alfanumerycznymi i odwrotnie
[DISARM] A
alfanumeryczne (patrz tabela ponizej)
[BYP] Mate lub duze litery Przetgczenie miedzy matymi i duzymi literami i odwrotnie
Wstawienie specjalnego znaku. Po wecisnigciu klawisza [MEM], kursor zamieni sie¢ w
[MEM] Specjalne znaki migajacy kwadrat,_ w ktoérego miejsce na_lezy_ wpisaé _C_’>-cyfrowy numer odpowmdgjac_:y
zgdanemu znakowi (patrz tabela ponizej) wigcej informacji o znakach specjalnych znajduje
sie w oddzielnej instrukcji dostepnej u dystrybutora. Polskie znaki specjalne: od 001 do 007.

Klawi Numeryczne Alfanumeryczne
awisz Nacisng¢ zero raz Nacisng¢ raz Nacisng¢ dwa raz Nacisng¢ trzy raz
3 y 3 3 y 3 y razy
[0] 0 - - -
[1] 1 A B [}
[2] 2 D E F
[3] 3 G H |
[4] 4 J K L
[5] 5 M N (@)
[6] 6 P Q R
[7] 7 S T u
[8] 8 V W X
[9] 9 Y V4

Wyswietlanie historii zdarzen

Aby wyswietli¢ historie zdarzen nalezy:

1. Wprowadzi¢ [KOD DOSTEPU].

2. Nacisng¢ klawisz [7].

3. Wybra¢ partycje z ktorej wyswietlone majg byé zdarzenia jesli uzytkownik ma dostep do kilku
partycji.

4. Uzywac klawiszy [A] [ V] aby przewijaC zdarzenia.

5. Nacisng¢ klawisz [CLEAR] aby wyjs¢.

Ustawienia manipulatora

Aby wejs¢é w menu ustawien manipulatora nalezy:

1. Wprowadzi¢ [KOD DOSTEPU].

2. Nacisng¢ klawisz [6].

3. Nacisng¢ klawisz [1] aby zmieni¢ szybkos¢ przewijania komunikatow. Uzywac klawiszy [A] [ V]
aby ustawi¢ odpowiednig wartosc.

4. Nacisng¢ klawisz [2] aby zmieni¢ intensywnos$¢ podswietlenia. Uzywac klawiszy [A] [V] aby
ustawi¢ odpowiednig warto$c.

5. Nacisng¢ klawisz [3] aby zmieni¢ kontrast. Uzywac klawiszy [A] [ V] aby ustawi¢ odpowiednig
wartosc.

6. Nacisng¢ klawisz [4] aby wyciszy¢ dzwieki manipulatora. Uzy¢é klawisza [ACC] aby
wigczyc/wytgczy¢ wyciszenie.

7. Nacisng¢ klawisz [5] aby zmieni¢ intensywnos¢ podswietlenia po wygaszeniu. Uzywac klawiszy
[A][V¥] aby ustawi¢ odpowiednig wartos¢.

8. Nacisngc klawisz [6] aby zmieniC czas po jakim nastgpi wygaszenie [sekundy]. Uzywac¢ klawiszy
[A] [ V] aby ustawi¢ odpowiednig wartosc.

9. Nacisng¢ klawisz [ENTER] aby zapisa¢ i wyjs¢ lub [CLEAR] aby wyjs¢ bez zapisywania.



