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Programowanie stacji bramowej

Programowanie stacji bramowej z zamkiem szyfrowym
§50, S561D, S562D

-

. Programowanie kodu dostepu uzytkownika
1) nacisng¢[*], ustyszymy 2 krotkie dzwigki
2) wprowadzi¢ kod administratora( [4]), ustyszymy 3 krotkie dzwieki, czerwona dioda zacznie migaé
3) wprowadzi¢ numer uzytkownika od 01 do 40, ustyszymy 2 krétkie dzwieki (uzytkownicy o nr. 31 do 40 majag
mozliwo$¢ otwierania drzwi na czas nieokreslony - drzwi zostang otwarte do momentu ponownego
wprowadzenia kodu)

4) wprowadzi¢ kod uzytkownika, ustyszymy 3 krotkie dzwigki

5) powroci¢ do punktu 3 w przypadku wprowadzania wiekszej liczby uzytkownikéw lub nacisngé¢[*]dla
zakonczenia programowania po naci$nieciu (x]ustyszymy 5 krotkich dzwiekow

2. Usuwanie kodu uzytkownika
1) nacisngé [*], ustyszymy 2 krétkie dzwieki
2) wprowadzi¢ kod administratora, ustyszymy 3 krétkie dzwieki, czerwona dioda zacznie miga¢
3) wprowadzi¢ numer uzytkownika od 01 do 40, ustyszymy 2 krotkie dzwigki
4) nacisngé[#], ustyszymy 3 krotkie dzwieki
5) powrécié do punktu 3 w przypadku usuwania wigkszej liczby uzytkownikéw lub nacisngé[*ldla zakoAczenia
usuwania, po naci$nieciu [*Justyszymy 5 krotkich dzwigkow

3. Programowanie czasu otwarcia zamka
1) nacisng¢(*], ustyszymy 2 krétkie dzwieki
2) wprowadzi¢ kod administratora, ustyszymy 3 krétkie dzwieki, czerwona dioda zacznie miga¢
3) wprowadzi¢[0][0], ustyszymy 2 krotkie dzwieki
4) wprowadzi¢ wymagany czas otwarcia od 01 do 99 sekund (2 cyfrowy) ustyszymy 3 krétkie dzwieki
5) nacisng¢[xJdla zakonczenia programowania, ustyszymy 5 krétkich dzwigkow

4. Zmiana kodu administratora (fabrycznie ustawiony kod administratora to: 1234)
1) odtaczyé zasilanie urzadzenia
2) nacisna¢ przycisk %] i trzymajac wciéniety poditgczy¢ zasilanie urzadzenia, stacja bramowa wygeneruje
dtugi ciagty dzwiek
3) kiedy dzwiek sie skonczy, prosze zwolni¢ przycisk , ustyszymy jeden krotki dzwigk i czerwona dioda
zacznie migaé
4) wprowadzi¢ nowy kod administratora

5. Otwieranie drzwi za pomoca kodu
wprowadzi¢ 4 cyfrowy kod uzytkownika, zaswieci sie czerwona dioda, drzwi sg otwarte.

6. Reset (nie dotyczy kodu administratora)
1) nacisna¢ [*], ustyszymy 2 krotkie dzwieki
2) wprowadzi¢ kod administratora, ustyszymy 3 krétkie dzwigki, czerwona dioda zacznie miga¢
3) nacisnac¢[#], ustyszymy 2 krotkie dzwieki, dioda miga
4) nacisng¢ ustyszymy 2 krotkie dzwieki, dioda miga
5) nacisng¢(#| kolejno 6razy, 1 krétki dzwiek dioda miga
6) nacisngc [#], ustyszymy 5 krétkich dzwiekow dioda ga$nie, system zresetowany.

Programowanie stacji bramowej z czytnikiem kart S50A

Dodawanie uzytkownikéw mozna przeprowadzié przy uzyciu karty MASTER dotgczonej do zestawu.
Petne programowanie mozliwe jest za pomocg pilota PL12 dostepnego jako akcesorium

1. Wejscie w tryb programowania

1) Aby wejs¢ w tryb programowania, skieruj pilot na diode znajdujaca sie na stacji bramowej i wprowadz fabryczny kod
[*][#][4][5]6](7]#] ustyszysz sygnat potwierdzajacy zmiang trybu pracy, a dioda na stacji zmieni kolor z czerwonego na
pomaranczowy.

2) Wyjscie z trybu programowania po naciénieciu [*], sygnat i zmiana koloru diody na czerwony potwierdzg powrét do trybu
pracy.

3) Jesli nie zostanie wykonana zadna czynono$¢, urzgdzenie automatycznie opuséci tryb programowania po 20 sekundach.

2. Dodawanie karty uzytkownika

1) Wejdz w tryb programowania ( patrz pkt.1).

2) Naci$nij na pilocie cyfre [1], ustyszysz dtugi sygnat.

3) Wpisz ostatnie 6 cyfr numeru karty lub zbliz jg do czytnika - krotki sygnat oznacza przyjecie karty, kolejny diugi sygnat
potwierdza jej zapisanie.

4) Jesli chcesz dodac¢ wiecej kart powtorz punkt 3 odp. ilosé razy.

5) W przypadku zblizenia karty juz zarejestrowanej ustyszysz 4 krétkie sygnaty.

6) Wyjscie z trybu dodawania kart po nacisnieciu

3. Dodawanie karty uzytkownika za pomocg karty MASTER

1) Zbliz kartg MASTER do czytnika, ustyszysz 1 krotki i 1 diugi dzwiek.

2) Nastepnie wpisz ostatnie 6 cyfr numeru karty lub zbliz jg do czytnika, zapisanie karty w pamieci potwierdzi dtugi dzwiek.
3) Jesli chcesz dodac wiecej kart powtdrz punkt 2 odp. ilos¢ razy.

4) Aby wyjs¢ z trybu dodawania kart zbliz karte¢ MASTER do czytnika, ustyszysz 3 krotkie dzwieki — urzadzenie jest gotowe
do pracy

4. Usuwanie karty

1) W celu usuniecia zarejestrowanej karty nalezy wprowadzi¢ urzgdzenie w tryb programowania(pkt.1)

2) Nacisénij na pilocie cyfre [2], ustyszysz dtugi sygnat.

3) Wpisz ostatnie 6 cyfr numeru karty ktoérg chcesz usung¢ lub zbliz jg. Ustyszysz 1 krotki i 1 dtugi sygnat potwierdzajacy
usuniecie karty.

4) Wyjscie z trybu programowania po nacisnieciu

5. Usuwanie wszystkich kart

1) Wejdz w tryb programowania ( patrz pkt.1).

2) Na pilocie wcisngé (99} Ustyszysz diugi dzwiek. Poczekaj na zakonczenie sygnatu dzwigekowego, bedzie to
potwierdzenie usunigcia wszystkich kart z pamieci stacji.

3) Powrdt do trybu pracy po nacisnigciu

6. Zmiana kodu administratora

1) Wejdz w tryb programowania (patrz pkt.1)

2) Naci$nij na pilocie cyfre (8], ustyszysz diugi dzwiek.

3) Wprowadz nowy 4 cyfrowy kod i zatwierdz go naciskajac [#], Ponownie wprowadz nowy kod i zatwierdz go wciskajgc [#].
Ustyszysz diugi dzwigk potwierdzajgcy zmiane kodu administratora.

4) Powro6t do trybu pracy po nacisnieciu

7. Programowanie karty MASTER

1) Wejdz w tryb programowania (patrz pkt 1)

2) Naciénij na pilocie [0]7], ustyszysz dtugi sygnat, dioda zmieni kolor na pomarafczowy.

3) Wpisz ostatnie 6 cyfr numeru karty ktéra ma by¢ karta MASTER lub zbliz jg do czytnika, ustyszysz 1 krotki i 1 dtugi
dzwiek potwierdzajgcy zapisanie karty w pamigci.

4) Aby wyjs¢ z trybu dodawania karty naci$nij ustyszysz dtugi dzwigk, dioda zmieni kolor na czerwony — urzgdzenie
jest gotowe do pracy.

5) Karty MASTER nie mozna usung¢, w miejsce zniszczonej lub zgubionej karty mozna zaprogramowac tylko nowg

8. Przywracanie zapomnianego kodu administratora

1) Wytacz zasilanie urzadzenia na min.10s.
2) Podtgcz zasilanie i w czasie gdy dioda miga (6 razy) naci$nij na pilocie
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Programowanie stacji bramowej z zamkiem szyfrowym
S$601D-2; S603D-2

Zamek szyfrowy w panelach z serii 600 obstuguje 2 strefy. Maksymalna ilo$¢ uzytkownikéw: 1000 (Strefal ) ; 10 (Strefa Il).
Mozliwe jest zaprogramowanie strefy Il na funkcje dzwonka.

WAZNE!
Kod administratorai kody uzytkownikéw nie moga si¢ powtarzac¢! Kody dla strefy | musza by¢ inne niz kody strefy Il.

Kod administratora
Fabryczny, poczatkowy kod administratora ustawiony jest na: 1234. Pamigtaj aby zmieni¢ ten kod na swéj wtasny!

1. Wejscie w tryb programowania

- Wpisz dwukrotnie kod administratora (led $wieci na z6tto).
Jeste$ w trybie administratora.
Jezeli nie zostanie wykonana zadna czynno$¢, szyfrator automatycznie opusci tryb programowania po 30
sekundach.

2. Ustawianie dlugos$ci kodu administratora i kodu wejscia

WAZNE: Diugo$é kodu administratora okresla dtugos$é kodu wejsécia. Jezeli ustalony zostanie 4 cyfrowy kod
administratora, kod wejscia musi sktada¢ sie z takiej samej ilosci cyfr.

Szyfrator umozliwia ustawienie kodu o dtugosci od 2 do 6 cyfr. Aby zmieni¢ dtugo$¢ kodu

— Wejdz w tryb programowania.

—  Wybierz [%]9 (led miga na zétto) .

— Woybierz 04 - ustyszysz dtugi dzwiek (led miga na z6tto) .

—  Wprowadz cyfre od 2 do 6 okre$lajgca dtugos¢ kodu administratora i kodu wej$ciowego.
(np. wybranie 2 okresli dlugo$¢ kodu na dwie cyfry i umozliwi zaprogramowanie kodu w zakresie od 00-99.
Wybranie 5 umozliwi ustawienie kodu pieciocyfrowego w zakresie 00000-99999.

— Jezeli poprawnie wykonasz powyzsze czynno$ci ustyszysz 1 dtugi dzwiek,

6 krétkich i ponownie 1 dtugi (led $wieci na z6tto).

— Jesliwprowadzona dtugo$¢ kodu jest taka sama jak wczes$niej zapisana w urzgdzeniu, wtedy ustyszysz 3
krétkie dzwigki. Wybierz inng dtugos¢ kodu.

— Aby wyj$¢ z trybu programowania wybierz (led $wieci na zielono)

A Po zmianie diugos¢ kodu, wszystkie wczes$niej zapisane kody
wejsciowe uzytkownikéw zostang skasowane

3. Dodawanie uzytkownika strefy |

> Wejdz w tryb programowania, dioda led miga na z6tto.

—* Wpisz numer uzytkownika (od 000 do 999) dioda led $wieci na zielono (je$li $wieci na czerwono, numer jest
juz zajety, nacisnij aby powroéci¢ i dodaj uzytkownika o innym numerze).

— Wpisz wybrany kod wejscia,dtugi dzwiek oznacza poprawne dodanie kodu.

— [#] wyjscie z trybu programowania.

WAZNE: Dtugos$é indywidualnego kodu wej$cia musi odpowiadaé dtugosci kodu administratora.

4. Usuwanie uzytkownika strefy |

— Wejdz w tryb programowania.

— Wprowadz numer uzytkownika, ktérego chcesz usuna¢ (od 000 do 999) dioda led $wiecgca na czerwono
oznacza, ze pod tym numerem jest zaprogramowany uzytkownik, ktérego mozesz usunac.

— Wybierz[x|[x]aby usungé uzytkownika.

5. Dodawanie uzytkownika strefy Il
— Wejdz w tryb programowania i wybierz [%]4.
— Wprowadz dwucyfrowy numer uzytkownika (od 00 do 09), led miga na zétto.
(jesli $wieci na czerwono, numer jest juz zajety, naci$nij [*][*]aby powroci¢ i wprowadz inny numer).
— Wpisz wybrany kod wej$cia,dtugi dzwigk oznacza poprawne dodanie kodu.
— [#] Wyjscie z trybu programowania.

WAZNE: Diugo$é kodu wejscia dla strefy Il musi odpowiadaé dtugosci kodu
administratorairoznic si¢ od kodu dla strefy |
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6. Usuwanie uzytkownika strefy Il

—Wejdz w tryb programowania i wybierz[*]4.

— Wprowadz numer uzytkownika, ktérego chcesz usuna¢ (od 00 do 09), dioda led $wiecaca na czerwono
oznacza, ze pod tym numerem jest zaprogramowany uzytkownik.

— Wybierz [*][¥]aby usung¢ uzytkownika.

7. Czas otwarcia wejscia

WAZNE: Ustawienie czasu na 00 powoduje przejécie w tryb bistabilny. Wprowadzenie kodu skutkuje zataczeniem
przekaznika do czasu jego ponownego wpisania. Umozliwia to np. otwarcie wejscia na czas godzin pracy, po zakonczeniu
pracy wprowadzamy kod ponownie i przekaznik zostaje wytaczony (nalezy zastosowac¢ odpowiedni elektrozaczep
umozliwiajacy tak dlugq prace, wigkszo$¢é ma dopuszczalny czas ciagtej pracy ok. 30 min.)

Aby ustawi¢ czas otwarcia dla strefy |

— Wejdz w tryb programowania i wybierz [%]1, led miga na zo6to.

— Wprowadz liczbe od 00 - 99 oznaczajaca czas otwarcia w sekundach (wybierajac 00 ustalasz bistabilny tryb
pracy szyfratora.

— Po wpisaniu czasu ustyszysz dtugi dzwiek, dioda led Swieci na z6tto.

— [#]Wyjscie z trybu programowania.

Aby ustawi¢ czas otwarcia dla strefy Il

— Wejdz w tryb programowania i wybierz[*]5, led miga na zé6tto.

— Wprowadz liczbe od 00 - 99 oznaczajgca czas otwarcia w sekundach
(wybierajac 00 ustalasz bistabilny tryb pracy szyfratora. Po wpisaniu czasu ustyszysz dtugi dzwiek, dioda led
Swieci na z6tto)

— [#] Wyj$cie z trybu programowania

8. Funkcja dzwonka
Wtgczenie funkcji dzwonka powoduje wytgczenie uzytkownikoéw
strefy II. Po wytgczeniu funkcji dzwonka zostaje uaktywniona strefa Il z jej ustawieniami. Dzwonienie odbywa
sie przy uzyciu

Aby witaczyé funkcje dzwonka
— Wejdz w tryb programowania.
— Wybierz[*|2 dioda led miga na z6tto
— Wybierz 02, ustyszysz dtugi dzwigk, dioda led $wieci na zétto.
— [#] wyj$cie z trybu programowania, dioda led $wieci na zielono.
Aby wytaczyé¢ funkcje dzwonka
— Wejdz w tryb programowania.
— Wybierz[*]2, dioda led miga na zétto.
— Wybierz 01, ustyszysz dtugi dzwigk, dioda led $wieci na z6to.
— [#] wyj$cie z trybu programowania, dioda led $wieci na zielono.

9. Zmiana kodu administratora

— Wejdz w tryb administratora

— Wybierz[%]3, z6ita dioda led miga

— Wprowadz dwukrotnie nowy kod administratora (dtugo$¢ nowego kodu musi by¢ taka sama jak poprzedniego)
Dtugi dzwigk potwierdza poprawnie wykonang zmiane.

— [#] wyjécie z trybu programowania, dioda led $wieci na zielono.

10. Przywracanie zapomnianego kodu administratora

— Wytacz zasilanie na 10s.
Przycisnij [#] i trzymajac przycisk wigcz zasilanie. Diugi dzwigk oznacza poprawne zresetowanie hasta do

ustawien fabrycznych

Jezeli dlugos$¢ hasta zostata zmieniona na 2 cyfrowe, po przywréceniu bedzie to , trzycyfrowe?1](2)(3]
HASLO WPISUJ DWUKROTNIE



Usuwanie wszystkich uzytkownikow

— Wejdz w tryb programowania i wybierz[*]8, led miga na zétto.
— Wprowadz 88, ustyszysz dtugi dzwiek. Dioda led $wieci na z6tto.Pamieé zostata wyczyszczona.

Przywracanie ustawien fabrycznych

— Wejdz w tryb programowania i wybier 8, led miga na z6tto.
> Wprowadz 99, ustyszysz dtugi dzwigk. Dioda led $wieci na zétto.Ustawienia fabryczne zostaty przywrécone.
—[#]Powr6t do trybu czuwania.

WAZNE

— Urzadzenie sygnalizuje otwarcie wejscia za pomocg diody led.
Otwarte strefa | - dioda $wieci kolorem zielonym.
Otwarte strefa Il - dioda $wieci kolorem czerwonym.

— Czujnik zamknigcia drzwi zadziata w sytuacji gdy uzytkownik skorzysta z wejscia w czasie krotszym niz pozwala na
to dziatanie rygla. Po zamknieciu wejscia czujnik automatycznie odcina doptyw pradu do elektrozamka
(funkcja dostepna wytgcznie dla strefy )

— Jezeli wprowadzona zostanie btedna komenda, ustyszysz 2 krétkie dZzwieki. Urzgdzenie samoczynnie powréci do trybu
czuwania po 30 sekundach.

— Jezeli 5 krotnie wprowadzone zostanie nieprawidtowe hasto, czytnik zostanie zablokowany na 60 sekund.
W tym czasie funkcje bedg nieaktywne.

Programowanie stacji bramowej z czytnikiem linii papilarnych
S601Z
Czytnik biometryczny w panelu S601Z obstuguje 2 strefy. Maksymalna ilo$¢ odciskéw: 800 (Strefa | ); 100 (Strefa ll).

W KOMPLECIE Z URZADZENIEM JEST PILOT PL12 NIEZBEDNY DO DODAWANIA UZYTKOWNIKOW | EDYCJI
WSZYSTKICH FUNKCJI.

Kod administratora
Fabryczny, poczatkowy kod administratora ustawiony jestna: 12 3 4.
Pamietaj aby zmieni¢ ten kod na swoéj wtasny.

1. Wejscie w tryb programowania ( Skieruj pilot PL12 na diode led )

— Wpisz dwukrotnie kod administratora (led $wieci na z6tto). Jeste$ w trybie administratora.
Jezeli nie zostanie wykonana zadna czynno$¢, urzadzenie opusci tryb programowania automatycznie
po 30 sekundach.

2.Zmiana kodu administratora

— Wejdz w tryb administratora.

— Wybierz[*]3, z6tta dioda led miga.

—Wprowadz dwukrotnie nowy kod administratora (4 cyfrowy).
— Dtugi dzwiek potwierdza poprawnie wykonang zmiane.
—[#]Wyjscie z trybu programowania.

3. Dodawanie uzytkownika strefy |

— Wejdz w tryb programowania, dioda led miga na zétto.

—> Wpisz numer uzytkownika (od 000 do 799) dioda led $wieci na zielono (je$li $wieci na czerwono, oznacza to
, ze uzytkownik o tym numerze jest juz dodany, naci$nij aby powroéci¢ i wybierz inny numer.

— Przyt6z palec do skanera, ustyszysz jeden a nastepnie dwa dzwieki, co oznacza poprawne dodanie
uzytkownika.
Jezeli po skanowaniu ustyszysz 3 krétkie dzwigki - skanowanie nieudane ( spréobuj ponownie).
4 krotkie dzwieki oznaczajg, ze dany odcisk jest juz zapisany w pamieci.

— [#] Wyj$cie z trybu programowania.

4. Dodawanie uzytkownika strefy Il

—Wejdz w tryb programowania, dioda led miga na z6tto

—+Whpisz numer uzytkownika (od 800 do 899) dioda led $wieci na zielono
(jesli Swieci na czerwono, oznacza to, ze uzytkownik o tym numerze jest
juz dodany, naci$nij aby powr6ci¢ i wybierz inny numer.

—Przytéz palec do skanera, ustyszysz jeden a nastepnie dwa dzwieki,
co oznacza poprawne dodanie uzytkownika.
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Jezeli po skanowaniu ustyszysz 3 krotkie dzwigki - skanowanie nieudane ( sprébuj ponownie). 4 krotkie
dzwieki oznaczajg, ze dany odcisk jest juz zapisany w pamieci.
- wyjécie z trybu programowania.

5.Usuwanie uzytkownikow

— Wejdz w tryb programowania

— Wprowadz numer uzytkownika, ktérego chcesz usung¢ (od 000 do 899)

— Wybierz [*][*]aby usungé zapisany odcisk uzytkownika (led $wieci na zielono).

6.Usuwanie wszystkich uzytkownikéw
— Wejdz w tryb programowania i wybierz[x]8, led miga na zétto.
— Wprowadz 88, ustyszysz dtugi dzwiek,pamie¢ odciskow zostata wyczyszczona.

7. Ustawianie czasu otwarcia

Aby ustawic¢ czas otwarcia dla strefy | (skieruj pilot PL12 na diode led)

— Wejdz w tryb programowania i wybierz [¥]1, led miga na zétto.

— Wprowadz liczbe od 00 - 99 oznaczajgca czas otwarcia w sekundach.
— Po wpisaniu czasu ustyszysz dtugi dzwiek, dioda led Swieci na z6tto.
— [#] Wyjscie z trybu programowania

Aby ustawi¢ czas otwarcia dla strefy I

— Wejdz w tryb programowania i wybierz[*] 6, led miga na z6tto.

— Wprowadz liczbe od 00 - 99 oznaczajgcg czas otwarcia w sekundach.
—Po wpisaniu czasu ustyszysz dtugi dzwiek, dioda led $wieci na z6tto.
— [#]/Wyjscie z trybu programowania.

8. Poziom czulosci skanera
Mozesz ustawi¢ czuto$¢ skanera, ktéra okresla doktadno$¢ skanowania odcisku palca uzytkownika. Zwiekszenie
czutosci wydtuza czas skanowania. Fabryczny poziom czutosci to 3 ( w skali od 1-5).

Aby zmieni¢ poziom zabezpieczenia

—+ Wejdz w tryb programowania i wybierz [*] 5.

— Wprowadz liczbe od 1-5 odpowiadajgca poziomowi czuto$ci zabezpieczenia (1 to najnizsza, 5 najwyzsza
doktadnos$¢ skanowania).

—Dtugi dzwigk potwierdza poprawng zmiane.

— [#Wyjscie z trybu programowania

9.Przywracanie ustawien fabrycznych
—Wejdz w tryb programowania i wybierz[x]8, led miga na zétto.
—Wprowadz 88, ustyszysz dtugi dzwiek, pamie¢ odciskow zostata wyczyszczona.

WAZNE

Urzgdzenie sygnalizuje otwarcie wejscia za pomocg diody led.
Otwarte strefa | - dioda $wieci kolorem zielonym

Otwarte strefa Il - dioda $wieci kolorem z6ttym




Programowanie stacji bramowej z czytnikiem kart S561A, S562A

W komplecie z urzadzeniem jest KARTA MASTER stuzy do dodawania uzytkownikéw.
Do programowania stacji bramowej niezbedny jest pilot DH 12-R. Nie jest dofaczony do stacji.

1. Wejscie w tryb programowania
1) Aby wejsé w tﬁ/rogramowania, skieruj pilot na diode znajdujacg sie na stacji bramowej i wprowadz fabryczny kod
(6](7 )]

, ustyszysz sygnat potwierdzajgcy zmiane trybu pracy, a dioda na stacji zmieni kolor z czerwonego
na pomaranczowy.
2) Wyjscie z trybu programowania po nacisnieciu (%], sygnat i zmiana koloru diody na czerwony potwierdzg powrét do

trybu pracy.

2. Dodawanie karty uzytkownika
1) Wejdz w tryb programowania ( patrz pkt.1).
2) Nacisénij na pilocie cyfre[1], ustyszysz dtugi sygnat.
3) Wpisz ostatnie 6 cyfr numeru karty lub zbliz jg do czytnika - krotki sygnat oznacza przyjgcie karty, kolejny dtugi sygnat
potwierdza jej zapisanie.
4) Jesli chcesz doda¢ wiecej kart powtérz punkt 3 odp. ilos¢ razy.
5) W przypadku zblizenia karty juz zarejestrowanej ustyszysz 4 krétkie sygnaty.
6) Wyjscie z trybu dodawania kart po nacisnigciu

3. Dodawanie karty uzytkownika za pomoca karty MASTER
1) Zbliz karte MASTER do czytnika, ustyszysz 1 krétki i 1 dtugi dzwigk.
2) Nastepnie wpisz ostatnie 6 cyfr numeru karty lub zbliz jg do czytnika, zapisanie karty w pamigci potwierdzi dtugi dzwiek.
3) Jesli chcesz doda¢ wigcej kart powtorz punkt 2 odp. ilo$¢ razy.
4) Aby wyj$¢ z trybu dodawania kart zbliz karte MASTER do czytnika, ustyszysz 3 krotkie dzwigki — urzadzenie jest
gotowe do pracy

4. Usuwanie karty
1) W celu usunigcia zarejestrowanej karty nalezy wprowadzi¢ urzgdzenie w tryb programowania(pkt.1)
_ 2) Nacisnij na pilocie cyfre[2], ustyszysz dtugi sygnat.
3) Wpisz ostatnie 6 cyfr numeru karty ktorg chcesz usung¢ lub zbliz jg. Ustyszysz 1 krétki i 1 dtugi sygnat potwierdzajacy
usunigcie karty.
4) Wyjscie z trybu programowania po nacisnieciu

5. Usuwanie wszystkich kart
1) Wejdz w tryb programowania ( patrz pkt.1).
2) Na pilocie wcisnaé@@. Uslyszysz diugi dzwiek. Poczekaj na zakonczenie sygnatu dzwiekowego, bedzie to
potwierdzenie usuniecia wszystkich kart z pamigci stacji.
3) Powrét do trybu pracy po naci$nieciu

6. Zmiana kodu administratora
1) Wejdz w tryb programowania (patrz pkt.1)
2) Nacisnij na pilocie cyfre [8], ustyszysz dtugi dzwiek.
3) Wprowadz nowy 4 cyfrowy kod i zatwierdz go naciskajqc, Ponownie wprowadz nowy kod i zatwierdz go
wciskajac. Ustyszysz ditugi dzwigk potwierdzajgcy zmiang kodu administratora.
4) Powro6t do trybu pracy po nacisnieciu

7. Programowanie karty MASTER

1) Wejdz w tryb programowania (patrz pkt 1)

2) Nacisnij na pilocie [0J7], ustyszysz diugi sygnat, dioda zmieni kolor na pomaranczowy.

3) Wpisz ostatnie 6 cyfr numeru karty ktéra ma by¢ karta MASTER lub zbliz jg do czytnika, ustyszysz 1 krotki i 1 dtugi
dzwiek potwierdzajgcy zapisanie karty w pamieci.

4) Aby wyj$¢ z trybu dodawania karty naciénij(*] , ustyszysz dtugi dzwiek, dioda zmieni kolor na czerwony —
urzadzenie jest gotowe do pracy.

5) Karty MASTER nie mozna usuna¢, w miejsce zniszczonej lub zgubionej karty mozna zaprogramowac tylko nowag

8. Przywracanie zapomnianego kodu administratora
1) Wytacz zasilanie urzadzenia na min.10s.
2) Podtgcz zasilanie i w czasie gdy dioda miga (6 razy) naci$nij na pilocie , ustyszysz sygnatu potwierdzajacego
przywrécenie kodu administratora do wartosci fabrycznej 4567.
9. Programowanie czasu otwarcia zamka
1) Wejdz w tryb programowania (patrz pkt.1)
2) Naci$nij na pilocie cyfre (4], ustyszysz diugi sygnat.
) Wprowadz zgdany czas otwarcia elektrozamka od 01 — 99 sekund (2 cyfrowy).
) Ustyszysz diugi sygnat potwierdzajgcy zmianie czasu otwarcia zamka.
) Wejscie z trybu programowania po naci$nieciu [*
10. Otwieranie zamka za pomoca karty
1) Zbliz karte do czytnika na odlegto$¢ do 5 cm.
2) Otwarcie zamka sygnalizuje zielona dioda na stacji bramowej.
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Programowanie stacji bramowej z czytnikiem linii papilarnych S561Z

W KOMPLECIE Z URZADZENIEM JEST PILOT PL12 NIEZBEDNY DO DODAWANIA UZYTKOWNIKOW | EDYCJI
WSZYSTKICH FUNKCJI.

Maksymalna liczba uzytkownikéw wynosi 900.

1. Wejscie w tryb programowania
Aby wejs¢ w tryb programowania, skieruj pilot na diode znajdujgca sie na stacji bramowej i wprowadz kod administratora
1234 1234, dioda zmieni kolor z czerwonego na pomaranczowy potwierdzajgc zmiang trybu pracy.

2. Dodawanie uzytkownika/uzytkownikow

1) Podnie$ ostone czytnika.

2) Wejdz w tryb programowania.

3) Wpisz nr uzytkownika (od 000 do 899); LED $wieci na zielono (jesli $wieci na czerwono, numer jest juz zajety,
naciénij [#/ i powt6rz dodawanie uzytkownika o innym numerze)

4) Przytéz palec do pola czytnika i nie poruszajgc nim poczekaj az urzgdzenie wygeneruje 2 krotkie dzwigki i 1 dtugi,
dioda LED zmieni kolor na pomaranczowy — odcisk linii papilarnych uzytkownika zostat zapamigtany.

5) Powtérz podpunkt 3 i 4 dla dodania kolejnych uzytkownikow.

6)[#]; wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na czerwono.

w

. Ustawianie czasu otwarcia
1) Wejdz w tryb programowania.
2) ; LED miga na pomaranczowo.
3) Wprowad?z liczbe od 01 do 99 odpowiadajacg czasowi otwarcia w sekundach, LED $wieci na pomaranczowo.
4)[#]; wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na czerwono.

4. Zmiana kodu administratora
1) Wejdz w tryb programowania
2) [%J(3]; LED miga na pomaranczowo
3) Wprowadz dwa razy nowy kod administratora xxxx xxxx, 1 krotki, 1 dtugi dzwiek, LED $wieci na pomaranczowo
4) [#]; wyjécie z trybu programowania, LED $wieci na czerwono

5. Zapomniany kod administratora
1) Wytacz zasilanie czytnika
2) Wiacz zasilanie i w ciggu 4 sekund nacisnij [#] , 1 krotki i 1 diugi dzwigk, kod administratora zostat przywrécony do
ustawien fabrycznych: 1234 1234

o

. Usuwanie uzytkownika
1) Wejdz w tryb programowania
Wohisz nr uzytkownika, LED $wieci na czerwono
%] [%]; 1 krotki dzwigk, 1 dtugi, LED $wieci na zielono
; wyj$cie z trybu programowania, LED $wieci na czerwono

2)
3)
4)

~

. Usuwanie wszystkich uzytkownikéw
1) Wejdz w tryb programowania
2) [*](8]; LED miga na pomaranczowo
3) [8](8]; jeden diugi dzwiek, LED $wieci na pomaranczowo
4) #]; wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na czerwono

8. Reset — powroét do ustawien fabrycznych

1) Wejdz w tryb programowania

2) [*](8]; LED miga na pomarafnczowo

3) [9)(9]; jeden dtugi dzwiek, LED $wieci na pomaranczowo
4) ; wyjécie z trybu programowania




Programowanie stacji bramowej z czytnikiem zblizeniowym
S601A-2; S603A-2

Czytnik zblizeniowy w panelach z serii 600 obstuguje 2 strefy. Maksymalna ilo$¢ uzytkownikéw: 1000 (Strefal); 10 (Strefa ll).

W KOMPLECIE Z URZADZENIEM JEST PILOT PL12 NIEZBEDNY DO DODAWANIA UZYTKOWNIKOW | EDYCJI
WSZYSTKICH FUNKCJI.

Kod administratora
Fabryczny, poczatkowy kod administratora ustawiony jest na: 1234
Pamietaj aby zmieni¢ ten kod na swéj wtasny.

1. Wejscie w tryb programowania ( Skieruj pilot PL12 na diode led ).

— Wpisz dwukrotnie kod administratora (led $wieci na z6tto).
Jeste$ w trybie administratora.
Jezelinie zostanie wykonana zadna czynno$¢, urzadzenie automatycznie opusci tryb programowania po
30 sekundach.

2. Ustawianie dltugosci kodu administratora
Czytnik umozliwia ustawienie kodu o dtugosci od 2 do 6 cyfr. Aby zmieni¢ dtugo$¢ kodu.

— Wejdz w tryb programowania przy uzyciu pilota PL12.

— Wybierz [*] 9 ( led miga na z6tto)

— Wybierz 04 - ustyszysz dtugi dzwiek (led miga na z6tto)

— Wprowadz cyfre od 2 do 6 okres$lajgca dtugos¢ kodu administratora,(np. wybranie 2 okresli dlugo$¢ kodu na
dwie cyfry i umozliwi zaprogramowanie kodu w zakresie od 00-99. Wybranie 5 umozliwi ustawienie kodu
pigciocyfrowego w zakresie 00000-99999.

Dtugi dzwigk potwierdza poprawnie wykonang zmiane dtugos$ci kodu.

— Jesli wprowadzona dtugos$¢ kodu jest taka sama jak wcze$niej zapisana w urzadzenie, wtedy ustyszysz
3 krotkie dzwieki. Wybierz inng dlugo$¢ kodu.

— Aby wyj$¢ z trybu programowania wybierz (led $wieci na zielono).

Po zmianie dtugos$¢ kodu, wszystkie zaprogramowane karty uzytkownikéw zostang skasowane.

3.Zmiana kodu administratora

— Wejdz w tryb administratora

— Wybierz[x]3, zétta dioda led miga

— Wprowadz dwukrotnie nowy kod administratora ( dtugo$¢ kodu musi by¢ taka sama jak poprzedniego )
Dtugi dzwigk potwierdza poprawnie wykonang zmiane.

— [#]wyjécie z trybu programowania, dioda led $wieci na zielono.

4. Dodawanie uzytkownika strefy |
— Wejdz w tryb programowania, dioda led miga na zétt.o
— Wpisz numer uzytkownika (od 000 do 999) dioda led $wieci na zielono.
(jesli swieci na czerwono, numer jest juz zajety, nacisnij aby powréci¢ i wybierz inny numer).
— Zbliz karte / brelok do czytnika, krotki dzwiek potwierdza dodanie karty.
- wyjscie z trybu programowania.

5. Dodawanie uzytkownika strefy Il

— Wejdz w tryb programowania i wybierz [x] 4

— Wprowadz dwucyfrowy numer uzytkownika (od 00 do 09), led miga na zétto (jesli $wieci na czerwono, numer
jest juz zajety, naci$nij aby powréci¢ i wprowadz inny numer).

— Zbliz karte / brelok do czytnika, dtugi dzwigk oznacza poprawne dodanie karty

— [#]wyj$cie z trybu programowania.

6. Usuwanie uzytkownika strefy |

— Wejdz w tryb programowania

— Wprowadz numer uzytkownika, ktérego chcesz usung¢ (od 000 do 999)
dioda led $wiecgca na czerwono oznacza, ze pod tym numerem jest zaprogramowany uzytkownik i mozesz
go usungg¢.

— Wybierz[*][x] aby skasowa¢ karte przypisang dla uzytkownika.

g Powrét do trybu czuwania.
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7. Usuwanie uzytkownika strefy Il
— Wejdz w tryb programowania i wybierz[x]4.

— Wprowadz numer uzytkownika, ktérego chcesz usung¢ (od 00 do 09)dioda led $wiecaca na czerwono oznacza

, ze pod tym numerem jest zaprogramowany uzytkownik i mozesz go usuna¢.
— Wybierz [*][%]aby skasowac¢ karte przypisang dla uzytkownika.
— [#Powrot do trybu czuwania.

8. Czas otwarcia wejscia

WAZNE: Ustawienie czasu na 00 powoduje przejscie w tryb bistabilny. Zblizenie karty/breloka do czytnika skutkuje
zalaczeniem przekaznika do czasu ponownego zblizenia karty. Umozliwia to np. otwarcie wej$cia na czas godzin pracy.
Po zakonczeniu pracy ponownie przyktadamy karte /brelok do czytnika i przekaznik zostaje wytaczony.

(nalezy zastosowa¢ odpowiedni elektrozaczep umozliwiajacy tak dtuga prace,wiekszo$¢ ma dopuszczalny czas ciagtej
pracy ok. 30 min.)

Aby ustawi¢ czas otwarcia dla strefy | (skieruj pilot PL12 na diode led)

— Wejdz w tryb programowania i wybierz[*]1, led miga na zé6tto.

— Wprowadz liczbe od 00 - 99 oznaczajaca czas otwarcia w sekundach (wybierajgc 00 ustalasz bistabilny tryb
pracy.

— Po wpisaniu czasu ustyszysz dtugi dzwigk, dioda led $wieci na z6tto.

— |#] Wyj$cie z trybu programowania.

Aby ustawi¢ czas otwarcia dla strefy I

— Wejdz w tryb programowania i wybierz %5, led miga na z6to

— Wprowadz liczbe od 00 - 99 oznaczajaca czas otwarcia w sekundach (wybierajac 00 ustalasz bistabilny tryb
pracy.

— Po wpisaniu czasu ustyszysz dtugi dzwigek, dioda led $wieci na z6tto

— [#] Wyjécie z trybu programowania.

9. Przywracanie zapomnianego kodu administratora
— Wytgcz zasilanie .
Wigcz zasilanie trzymajgc jednoczesnie [#]. Diugi dzwiek oznacza poprawne zresetowanie hasta do ustawien

fabrycznych

Jezeli dlugo$é hasta zostata zmieniona na 2 cyfrowe, po przywréceniu bedzie to[1] 2, trzycyfrowe .

HASLO WPISUJ DWUKROTNIE

10.Usuwanie wszystkich kart uzytkownikow

— Wejdz w tryb programowania i wybierz[*]8, led miga na zétto.
— Wprowadz 88, ustyszysz dtugi dzwiek, dioda led $wieci na zétto. Pamie¢ kart zostata wyczyszczona

11. Przywracanie ustawien fabrycznych

— Wejdz w tryb programowania i wybierz[*]8, led miga na zétto.

— Wprowadz 99, ustyszysz dtugi dzwigk. Dioda led Swieci na z6tto.
Ustawienia fabryczne zostaty przywrécone.

— [#] Powrét do trybu czuwania

[~ wazne A I
— Urzadzenie sygnalizuje otwarcie wejscia za pomocg diody led.

Otwarte strefa | - dioda $wieci kolorem zielonym

Otwarte strefa Il - dioda $wieci kolorem czerwonym

— Czujnik zamknigcia drzwi zadziata w sytuacji gdy uzytkownik skorzysta
z wejscia w czasie krétszym niz pozwala na to dziatanie rygla. Po zamknigeciu
wejécia czujnik automatycznie odcina doptyw pradu do elektrozamka.
(funkcja dostepna wytgcznie dla strefy I).

— Jezeli wprowadzona zostanie btedna komenda, ustyszysz 2 krétkie dzwigki.
Urzgdzenie samoczynnie powroci do trybu czuwania po 30 sekundach.

— Jezeli 5 krotnie wprowadzone zostanie nieprawidtowe hasto, czytnik zostanie
\ zablokowany na 60 sekund. W tym czasie klawiatura bedzie nieaktywna. j




Programowanie stacji bramowej S20DA

1. Wejscie w tryb programowania

Edycja parametréw urzadzenia odbywa sie zawsze w trybie programowania. Aby wej$¢ nalezy wprowadzi¢ kod
administratora * 999999 + #, ustyszysz dwa krotkie dzwieki (di...di...),$wiatto na przycisku wywotania zacznie miga¢
powoli. Urzgdzenie automatycznie wychodzi z trybu programowania jesli w ciggu 30s. zaden przycisk nie zostanie
wcisniety, lub nacisnij * zeby wyj$¢ natychmiast.

Przywracanie ustawien fabrycznych

=> wylgcz zasilanie

=> trzymajgc przycisniety przycisk SET1 i SET2 wigcz zasilanie, trzy krotkie dzwigkl (di...di...di...) potwierdzajg
przywrécenie ustawien fabrycznych. Kod administratora rowniez zostat przywrécony do ustawien fabrycznych: *999999 +
#, a publiczny kod wejscia zostat przywrécony do :123456

Zmiana kodu administratora (kod administratora musi sktada¢ sie z 6 cyfr)

=> wejdz w tryb programowania,

=> wybierz 077#, ustyszysz dtugi dzwigk (diii....), przycisk wywotania zacznie szybciej miga¢

=> wprowadz nowy kod + # ponownie wprowadz nowy kod + #, ustyszysz dwa krotkie dzwigki (dii...dii...), $wiatto na
przycisku wywotania zacznie ponownie miga¢ wolniej.

Zmiana publicznego kodu wejscia (kod publiczny musi sktadac sie z 6 cyfr.)

=> wejdz w tryb programowania

=> wybierz 011#, ustyszysz dtugi dzwigk (dii.....), przycisk wywotania zacznie szybciej miga¢

=> wprowadz nowy kod + # ponownie wprowadz nowy kod + #, ustyszysz dwa krétkie dzwigki (di...di..), $wiatto na
przycisku wywotania bedzie

ponownie miga¢ wolniej.

Dodawanie karty

=> wejdz w tryb programowania

=> wybierz 1, $wiatto na przycisku wywotania zacznie szybciej miga¢

=> wprowadz numer uzytkownika od 000-199 i zatwierdz #

=> zbliz karte, ustyszysz dwa krotkie dzwigki (di...di...)

=> aby dodawac¢ kolejne karty, wprowadz kolejny numer uzytkownika i zbliz nastgepng karte. Aby zakonczy¢ dodawanie
kart wybierz *.

Podczas dodawania karty uzytkownika, zostanie dla niego automatycznie nadane domys$ine hasto 0000, to hasto nie
umozliwia otwierania wejécia, stuzy wytgcznie do ustawienia lub zmiany kodu wejécia dla danego uzytkownika

Nadanie lub zmiana kodu wejscia dla uzytkownika karty

=> naciénij przycisk

=> zbliz karte uzytkownika ktora zostata juz wczesniej dodana, ustyszysz dwa krotkie dzwieki (di...di..)

=> wprowadz domysIny kod 0000+ # (lub inny poprzedni kod jezeli fabryczny zostat juz zmieniony) ustyszysz dwa krétkie
dzwieki (di...di...),

Swiatto na przycisku wywotania zacznie migac,

=> wprowadz nowy 4 cyfrowy kod + #, ponownie wprowadz nowy kod + #, ustyszysz diugi dzwigk (dii....), $wiatto na
przycisku $wieci statym $wiattem

Usuwanie Kart

1).Usun utracong karte

=> Wejdz w tryb programowania

=> wybierz 2, $wiatto na przycisku wywotania zacznie szybciej miga¢

=> wprowadz numer uzytkownika karty ktorg chcesz usung¢ (000-199) i zatwierdz #. Trzy dtugie dzwigki (dii......dii......-
dii...) potwierdzajg usunigcie karty.

2). Usun posiadang karte

=> Wejdz w tryb programowania

=> wybierz 2, $wiatto na przycisku wywotania zacznie szybciej miga¢

=> Zbliz karte, ktérg chcesz usunagé, Dwa krotkie dzwieki (di...di...) potwierdzaja usunigcie karty

3).Usun wszystkie karty
=> Wejdz w tryb programowania
=> Whpisz 288 #, jeden dtugi i kilka krotkich dzwigkow (di......dididididi) potwierdzajg usunigcie wszystkich kart

Ustawienia sposobu otwierania

1).Tylko karta

=> Wejdz w tryb programowania

=> Wpisz 300#, ustyszysz dwa krotkie dzwigki (di...di...) Ustawiono otwieranie tylko przy uzyciu karty

2).Karta lub kod PIN
=> Wejdz w tryb programowania
=> Wpisz 301#, ustyszysz dwa krotkie dzwigki (di...di...) Ustawiono otwieranie przy uzyciu karty lub kodu PIN

3).Karta + kod PIN
=> Wejdz w tryb programowania
=> Wpisz 302#, ustyszysz dwa krotkie dzwigki (di...di...)

Ustawiono otwieranie przy uzyciu karty i kodu PIN. Otwarcie wejScia wymaga zblizenia karty i potwierdzenia kodem

Ustawienia czasu otwarcia rygla

Mozesz ustawi¢ czas otwarcia rygla w zakresie od 00 do 99 sekund

=> Wejdz w tryb programowania

=> wybierz 4, $wiatto na przycisku wywotania zacznie szybciej miga¢

=> Wprowadz czas otwarcia w sekundach ( 00-99) i potwierdz #, ustyszysz dwa krétkie dzwieki (di...di..)
Swiatlo na przycisku wywotania zacznie wolniej migaé

Tryb bistabilny

Ustawienie czasu na 00 powoduje przejscie w tryb bistabilny.

Pierwsze wprowadzenie kodu/zblizenie karty skutkuje zatgczeniem przekaznika do czasu ponownego wprowadzenia
kodu/zblizenia karty!

Dla takiego trybu nalezy zastosowac odpowiedni elektrozaczep przystosowany do dtugiej pracy pod napigciem.

Alarm i blokada klawiatury

Urzadzenie jest wyposazone w funkcje zabezpieczajgca przed nieautoryzowanym uzyciem.

10 krotne uzycie niewtasciwego kodu lub zblizanie niewtasciwej karty przez 5 minut, wprowadzg stacje bramowag w

tryb bezpieczny i zablokujg mozliwo$¢ korzystania z terminala. System automatycznie wtgczy podglad w monitorze z tej
stacji bramowej, rozpoczynajgc nagrywanie lub zarejestruje zdjecie jezeli tylko posiada

taka funkcje.

1).Wiaczanie funkcji blokowania klawiatury
=> Wejdz w tryb programowania
=> Wpisz 501#, ustyszysz 2 krotkie dzwigki (di...di...
2).Wiaczanie funkcji blokowania klawiatury z alarmu
=> Wejdz w tryb programowania
=> Wpisz 502#, ustyszysz 2 krotkie dzwieki (di...di...) Funkcja alarmu zostata wigczona
3).Wytaczanie funkcji blokowania klawiatury
=> Wejdz w tryb programowania
=> Wpisz 500#, ustyszysz 2 krotkie dzwigki (di...di...) Funkcja blokowania klawiatury zostata wytgczona

) Blokowanie klawiatury zostato wigczone

7. Obstuga

Wywotanie

Przycisnigcie przycisku dzwonka powoduje wywotanie jednostki wewnetrznej ( monitor/unifon).
Monitor rozpocznie nagrywanie lub zapisze zdjecie jezeli tylko posiada takg funkcje.

Otwieranie wejscia za pomoca kodu

Wopisz kod PIN i potwierdz # zeby zwolni¢ elektrozaczep na czas jaki zostat zadany w ustawieniach, fabryczny PIN to 123456

Otwieranie wejscia za pomoca karty zblizeniowej

Zblizenie dodanej wczesniej karty powoduje otwarcie elektrozaczepu na czas jaki zostat zadany w ustawieniach
Otwieranie wejscia za pomoca karty zblizeniowej i kodu

Zblizenie dodanej wczesniej karty i wprowadzenie poprawnego kodu PIN powoduje otwarcie elektrozaczepu na czas jaki
zostat zadany w ustawieniach
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Opis monitoréw

M M904-SH

. podglad obrazu z kamery (sekwencyjny)
odebranie / zakonczenie rozmowy

. zwalnianie rygla

sterowanie bramg automatyczng

. glo$nosc

. przetacznik wielofunkcyjny

. gniazdo karty micro SD

. LED zasilania monitora

10. LED potaczenie ze stacjg bramowg 1
11. LED potaczenie ze stacjg bramowag 2

©CEONOTTWN

12. ekran
13. mikrofon
14. gtosnik
Wymiary: 117x168x20mm
masa masa
[ﬂ [g“u [:“I] video | | | zasilanie|
= = = TV-OUT BRAMA POWER
TVout  BRAMA  POWER
CH =l =l zasilanie| [zasilanie] [ audio
ﬂll ﬂl] ﬂl] audio alarm masa
o o o masa masa dane
= A A video | | video || video
DOOR!  CAM1 IN DOOR1T CAMA1 IN
= =5 =5
a a a asilanie| [zasilanie| [ audio
|E|I |E[| |E|] audio alarm masa
Za Za Za masa masa dane
DOOR2 ~ CAM2 ~ OUT video video video
DOOR2 CAM2 ouT

TV-OUT: wyjscie TV

BRAMA: pofaczenie do wejscia sterujgcego automatu bramowego, jest to styk zwierny przekaznika NO (beznapieciowy).
Nie podtgcza¢ napie¢ wiekszych niz 24V, prad nie powinien przekracza¢ 150 mA.

POWER:zasilanie DC14,5V

DOOR1: wejscie ze stacji bramowej 1

DOOR2: wejscie ze stacji bramowej 2

CAM1: wejscie z kamery CCTV 1

CAM2: wejscie z kamery CCTV 2

IN: wejscie z poprzedniego monitora

OUT: wyjécie do nastepnego monitora (slave)

Ustawienia monitora

Przetacznik wielofunkcyjny

W czasie czuwania
- Przycisniecie przetgcznika otwiera menu, aktywuje funkcje, zatwierdza wybor
- Przesuniecie w gore lub w dot umozliwia poruszanie sie¢ w menu.

Po odebraniu rozmowy lub w trakcie podgladu
- Przycisniecie powoduje wykonanie zdjgcia lub rozpoczecie rejestraciji klipu filmowego, zaleznie od ustawien.

Tryb Menu

Aby otworzyé Menu nalezy wcisnaé przetacznik wielofunkeyjny, w menu poruszaj sie przesuwajac przetgcznik
wielofunkcyjny w gore lub w dét. Aby zatwierdzi¢ wybrang funkcje naciénij przetgcznik wielofunkcyjny. Aby anulowac¢ lub
wroci¢ do poprzedniego widoku, wybierz ikone @ lub przycisk (3]

Menu gtéwne:

JEZYK - wybor jezyka. Dostepne jezyki: Polski, Rosyjski, Angielski, Litewski, Chinski, Turecki, Niemiecki, Chiszpanki,
Stowenski, Czeski, Francuski i Ukrainski.

CZAS - ustawienia daty i czasu oraz wtgczenie lub wytgczenie zegara wy$wietlanego na ekranie.

INFORMACJE - szczegdtowe informacje o wersji oprogramowania oraz danych na karcie SD.

DZWONEK - wybor melodii / wigczenie lub wytgczenie dzwieku sygnalizujgcego dziatanie czujnika detekcji ruchu
GLOSNOSC - ustawienie glosnosci dzwonka / wigczenie i wylgczenie dzwieku przyciskow

PARAMETRY - adres monitora, iloéci obstugiwanych stacji bramowych, czas otwarcia rygla, tryb zapisu

detekgiji ruchu i poczty gtosowej

ALARM - aktywacja kamer 1 i 2 oraz wej$¢ alarmowych, ustawianie typu czujnikdéw, czasu alarmu i sposobu rejestracji
NAGRANIA - podglad i usuwanie zarejestrowanych zdje¢ i filméw

RAMKA CYFROWA - wigczenie lub wytaczenie funkcji ramki cyfrowej

MULTIMEDIA - odtwarzanie i usuwanie filméw, zdje¢, muzyki i pozostatych plikéw

@E® © ®

=B informacie dzwonek glosnose

@ ®

ramka cyfrowa

*

@ @

parametry alarm

nagrania multimedia

Q)
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1. Jezyk
Aby zmieni¢ jezyk, wejdz do gtéwnego menu, wybierz podmenu Jezyk, wyswietli sie okno wyboru. Wybierz aby

rozpoczgc¢ edycje (po wybraniu strzatki < i > pod$wieltg sie na czerwono), za pomoca przetgcznika wielofunkcyjnego
wybierz odpowiedni jezyk i zatwierdz wybor naciskajac przycisk wielofunkcyjny, aby wyjs¢ wybierz @Iub nacisnij E

< Polski >

Jezyk

2. Czas

Aby zmieni¢ date i godzine, wybierz podmenu Czas, wyswietlg sie nastepujace 4 opcje:

1) wigczenie lub wytgczenie zegara na monitorze 2) format daty 3) okno edycji daty 4) okno edycji godziny.

Aby zacza¢ edycje wybierz rzgdang pozycje za pomoca przetacznika wielofunkcyjnego, po nacisnieciu tego samego
przetacznika wejdziemy w opcje edycji elementu. Edytowany modut pod$wietli si¢ kolorem (sztrzatki na czerwono, daty na
pomaranczowo). Po ustawieniu kazdego okna zatwierdz wybér naciskajgc przetgcznik wielofunkcyjny. Wyjscie po
wybraniu@lub nacisnieciu przycisku @

Zegar < Wylaczony >

Format < DD-MM-RR >

Data
Czas

3. Informacje

To szczegdtowe informacje o wersji oprogramowania, dacie wydania oraz danych na karcie SD.
- Uruchom ponownie: wybranie spowoduje ponowne uruchomienie monitora

- Format SD: kasowanie danych z karty pamieci wiozonej do gniazda czytnika

- Reset: przywracanie ustawien fabrycznych

Wersja oprogramowania: AHD-V2.0.2.1
wersja MCU: MCU-V0_2_42

DEIERWMYTELIER 2020-01-14

Uruchom ponownie: OK

240MB/3715MB

Wolne miejsce na SD:
Format SD: OK
Reset: OK
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4. Dzwonek

Aby zmieni¢ dzwonek otw6rz podmenu dzwonek, wyswietlg sie okna wyboru melodii dzwonka dla wejécia 1 i 2 oraz
wigczenia lub wytaczenia dzwieku sygnalizujgcego zadziatanie czujnika detekcji ruchu.

Mozesz rozpoczg¢ edycje wybierajagc za pomoca przetacznika wielofunkcyjnego odpowiednie ustawienia i zatwierdz
naciskajgc ten sam przetgcznik.

W systemie jest wgranych 12 melodii, dla kazdej stacji bramowej mozesz wybra¢ inny dzwonek.

Uzytkownik moze wgra¢ wtasne melodie. W tym celu nalezy utworzy¢ folder o nazwie Ring na karcie micro SD,
wgraj wtasne melodie do tego folderu i w6z karte micro SD do monitora.

W tym menu wiaczasz i wylaczasz dzwiek towarzyszacy detekcji ruchu z kamery w stacji bramowej

Melodia < domyslnia

Wejscie 1 < melodia 1

Wejscie 2 < melodia 5

Detekcja ruchu < Wiaczona

5. Glosnosé

W tym podmenu mozna ustawi¢ 3 profile glosnosci dzwonka. Kazdy profil umozliwia wybranie przedziatu godzin,
gto$nosci i czasu trwania dzwonka. Funkcja ta pozwala na ustawienie réznych profili dzwonka oddzielnie np. dla pory
nocnej i dziennej.

Aby rozpoczaé edycje przy uzyciu przetgcznika wielofunkczyjnego (przesuwajgc do goére lub w dot i naciskajac go w celu
wybrania funkcji, ktérg chcesz zmieni€). Ponownie przesuwajgc ten sam przetgcznik zmieniasz edytowang opcje, bedzie
ona podswietlona kolorem pomaranczowym. Aby zatwierdzi¢ nacisnij przetacznik.

W tym podmenu mozesz réwniez wigczy¢ lub wytgczyé dzwieki przyciskow.

od godziny

do godziny glosno$¢ czas trwania

zakres 1
zakres 2

zakres 3

dzwigk przycisku < wigczony >

6. Parametry

W tym podmenu ustawisz podstawowe parametry monitora. Przesuwajac w gore lub w dét przetagcznk wielofunkcyjny
wybierz opcje, ktorg chcesz ustawi¢ i nacisnij ten sam przycisk aby rozpoczg¢ edycje (po wyborze strzatki podéwietlg sie
na czerwono). Przesuwajac przetgcznik wielofunkcyjny zmieniasz edytowang opcje. Aby zatwierdzi¢ naci$ni¢ przetgcznik
wielofunkcyjny.
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Adres < >
Status wejscia 2 < wiaczony >
Czas otwarcia wejscia 1 < 1] >
Czas otwarcia wejscia 2 < (17 >

Tryb rejestracji < zdjecie >

Detekcja ruchu

< wylaczona >
Czutos¢ < érednia >
Czas trwania < 01 >

< wylaczona > @

Poczta glosowa

6.1 Adres
Dla pierwszego monitora, do ktérego bedg podtgczone stacje bramowe ustaw adres 1, dla nastepnych monitoréw
ustaw adresy od 2 do 6.

6.2 Status wejscia 2
Wiaczone - wybierz jesli uzywasz drugiej furtki gdzie bedzie podtgczona druga stacja bramowa
Wytaczone - wybierz jesli korzystasz tylko z jednej furtki.

6.3 Czas otwarcia wejscia

Wejscie 1 czas otwarcia - ustaw czas otwarcia wejscia pierwszego w sekundach
Wejscie 2 czas otwarcia - ustaw czas otwarcia wejscia drugiego w sekundach
Czas otwarcia wej$cia mozna ustawi¢ w przedziale od 02 do 10 sekund.

6.4 Tryb rejestracji

Zdjecie - wybierz aby monitor zapisywat zdjecie osoby odwiedzajgcej po kazdym wywotaniu.

Wideo - wybierz jesli chcesz aby monitor zarejestrowat film wideo z kamery w stacji bramowej z wizyt gosci.
Zdjecie lub film rejestrowane sg automatycznie po naci$nigciu przez goscia przycisku wywotania w stacji bramowe;.
Aby rejestrowac filmy i zdjecia w monitorze musi by¢ zainstalowana karta pamieci micro SD.

Czas trwania klipu wideo: 15, 30, 60, 120, 180, 240 lub 300 sekund.

6.5 Detekcja ruchu

Funkcja ta umozliwia automatyczny zapis zdjecia lub filmu oséb lub obiektéw pojawiajacych sie przed kamerg

bez koniecznoéci uzycia przycisku wywotania.

Po wykryciu osoby w polu detekcji na monitorze pojawi sig¢ obraz z kamery oraz dzwiek informujgcy o zadziataniu czujnika
ruchu i zaleznie od ustawien monitor zapisze zdjecie, nagra film lub uruchomi wewnetrzny alarm.

Aby wigczy¢ te funkcje, w oknie detekcja ruchu wybierz wejcie z ktérego ma by¢ ona realizowana.

Nie zalecamy wigczania tej funkcji, jesli kamera jest zainstalowana przy ruchliwej ulicy lub chodniku.

6.6 Czutosc¢ detekciji

Ustaw czuto$¢ czujnika detekcji. Czuto$¢ okresla odlegto$¢ obiektu od kamery, ktory zostanie wykryty.

W miejscach ruchliwych ( np. chodnik ) nie zaleca sie uzywania funkcji detekcji lub polecamy ustawienie najnizszej
czutosci.

6.7 Czas trwania
Ustaw czas trwania nagrania wideo po uruchomieniu detekcji ruchu:: 15, 30, 60, 120, 180, 240 lub 300 sekund.

6.8 Poczta glosowa

Funkcja umozliwia pozostawienie wiadomosci glosowej w przypadku nieodebrania potgczenia. Po 30 sekundach od
wywotania i nieodebranym potgczeniu pojawi sie komunikat o mozliwosci pozostawienia wiadomosci.

Maksymalny czas trwania pozostawianych wiadomosci wynosi 25 sekund ( film wideo )

Aby wigczy¢ te funkcje, w oknie wiadomosci wybierz wiaczona (tryb rejestracji nalezy ustawic na film)

Po nagraniu nowych wiadomosci na stronie gtbwnej pojawi sie okienko z kopertg informujgce o tym, ze nowe wiadomosci
znajdujg sie w plikach filmowych.
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7. Alarm

W tym podmenu mozemy wigczac¢ lub wytgcza¢ dodatkowe kamery przemystowe i czujniki alarmowe do nich przypisane,
a takze okreslac ich funkcje. Aby ustawi¢ opcje, za pomocg przetgcznika wielofunkcyjnego wybierz funkcje, ktérg chcesz
edytowac i przycisnij aby rozpocza¢ edycje (strzatki edytowanej funkcji pod$wietlg sie na czerwono). Wybierasz za
pomoca przesuwania przetgcznika oraz zatwierdzasz przyciskajgc go.

Uwagal!

1. Czas nagrywania filmu po wyzwoleniu czujkg alarmowa wynosi 2 min.

2. Podczas nagrywania wyzwolonego alarmem powtérne zadziatanie czujki nie powoduje powtérnego alarmu ani
przedtuzenia czasu nagrywania.

3. Podczas nagrywania rozpoczetego zadziataniem czujki, zadziatanie czujki na drugim wejsciu nie powoduje zadnej
reakcji.

4. Podczas podgladu obrazu z dowolnej kamery, zadziatanie czujki powoduje przerwanie podgladu i wy$wietlenie oraz
nagrywanie obrazu z kamery przypisanej do czujki.

5. Podczas rozmowy, zadziatanie czujki powoduje wyswietlenie napisu KAMERA 1/2 ALARM i wygeneruje sygnat
dzwigkowy informujgcy o wywotaniu alarmu.

6. Podczas przegladania zdjec¢ i filméw z pamieci zadziatanie czujki powoduje wyzwolenie alarmu i rozpoczecie
nagrywania.

7. Podczas nagrywania wywotanego alarmem, wywotanie ze stacji bramowej powoduje przerwanie nagrywania z kamery
alarmu i potgczenie ze stacjg bramowa.

Wideo >
Rodzaj czujnika kamery 1 \[e] >

Tryb zapisu
Kamera 1 wylaczona >
Czas dzwonka kamery 1 05 >

\[o) >
wylaczona >

Rodzaj czujnika kamery 2
Kamery 2
Czas dzwonka kamery 2 >

@

7.1 Tryb zapisu

Zdjecie - wybierz jesli ma zostac zrobione zdjecie z kamery 1 lub 2 po wywotaniu alarmu przez intruza
Wideo - wybierz jesli po wywotaniu alarmu przez intruza ma zostac¢ zarejestrowane nagranie z kamery 1 lub 2
w formie klipu filmowego ( 20 sekund)

7.2 Rodzaj czujnika kamera 1i 2

Wytaczona - alarm z czujnika dla kamery 1 lub 2 wytgczony ( lub brak czujnika)
NC - podigczony czujnik NC

NO - podtgczony czujnik NO

7.3 Kamera 1i2
Wigczona - kamera CCTV wigczona
Wytgczona - kamera CCTV wytgczona

7.4 Czas dzwonka kamera 1i 2
Ustawienie czasu trwania dzwigku alarmowego w monitorze dla kamery 1 i 2 (00-30 sekund)
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8. Nagrania

W tym podmenu masz dostep do plikow zarejestrowanych w pamigci na karcie micro SD. Przy pomocy przetgcznika
wielofunkcyjnego wybierz folder, ktory chcesz odtworzy¢ (pod$wietli sig szarym kolorem) i naciénij przetacznik wielofunk-
cyjny aby wybrac.

Powrét wybierz @ lub naciénij przycisk @

® ® ©

video zdjecia powrét

8.1 Pliki Wideo

Za pomoca przetgcznika wielofunkcyjnego wybierz plik, ktéry chcesz odtworzy¢, zatwierdz wybér naciskajgc ten sam
przetacznik. Powrét - nacisnij przycisk @

np.: VID_Call_20180520_102036.avi
[ VID_Call_20180520_102036.avi

[ VID_Call_20180520_1 1025.avi

[ VID_Monitor_20180521_080510.avi

ZNACZENIE OPIS6W:

VID: wideo

Call: nagranie z wywotania
Monitor: nagranie z podgladu
Motion: nagranie z detekcji ruchu
20180520: rok/miesigc/dzien
102036: godzina/minuta/sekunda
avi: formaty plikow

[ VID_Motion_20180521_102040.avi

8.2. Pliki zdjec

Za pomocg przetacznika wielofunkcyjnego wybierz zdjecie, ktore chcesz odtworzyé, zatwierdz wybor naciskajgc ten sam
przetacznik. Powrét - naciénij przycisk @
np.: IMG_Call_20180520_102036.jpg
IMG: zdjecia B IMG_Call_20180520_102036.jpg
B IMG_Call_20180520_111025.jpg

%= IMG_Monitor_20180521_080510.jpg

& IMG_Motion_20180521_102040.jpg

ZNACZENIE OPIS6W:

Call: zdjecia z wywotania
Monitor: zdjecia z podgladu
Motion: zdjecia z detekcji ruchu
20180520: rok/miesigc/dzien
102036: godzina/minuta/sekunda
jpg: formaty plikow

W czasie odtwarzania zdjecia:

- naci$nij na krotko przetacznik wielofunkeyjny -
wyswietli sie informacja o zdjeciu.

- przechodz migdzy plikami za pomocg przetgcznika
wielofunkcyjnego
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9. Ramka cyfrowa
W tym podmenu mozemy wigczy¢ lub wytaczy¢ funkcje Ramki cyfrowej oraz zmieniac¢ jej sekwencije
Uwaga! Jesli funkcja ramki cyfrowej jest wtaczona, detekcja ruchu nie bedzie aktywna.

info: po wigczeniu ramki, detekcja jest nieaktywna

Ramka cyfrowa < Wigczona >

Sekwencja < 05 >

10. Multimedia

W tym podmenu masz dostep do wszystkich plikow zapisanych na karcie micro SD. Za pomoca przetgcznika wielofunkey-
jnego wybierz folder, ktory chcesz odtworzyé (nazwa bedzie w obramowaniu i ikonka zmieni kolor na z6tty) i naci$nij
przetgcznik aby wybrac. Powrdt - naci$nij przycisk @

10.1. Muzyka

W tym podmenu mozesz odtwarza¢ pliki muzyczne znajdujace sie na karcie micro SD. Przetgcznikiem wielofunkcyjnym
wybierz plik, ktéry chcesz odtworzy¢ (nazwa bedzie w obramowaniu i ikonka zmieni kolor na zétty) i przetacznik aby
wybraé. Powrdét - nacisnij przycisk @

W czasie odtwarzanie muzyki:

- naciénij na krotko, zeby zatrzymac odtwarzanie
- naciénij na dtuzej, zeby zmieni¢ gtosnosé, potem
naciskajgc kursor zmniejsz lub zwieksz gtosnosc¢.
- naciénij kursor aby wybrac plik

- naciénij zmienia kolejnos¢ odtwarzanie

16:00 SD 1/4

43 Phil Collins - colors

J3 Bryan Adams - | do it for you
J4 Celine Dion - All by myself
44 Eric Clapton - Layla

Odtwérz raz

Monitor obstuguje formaty plikéw dzwigkowych: 0001 0434
MP3 do 320 kbps
WMA do 384 kbps
OGG do 500kbps O Hits
FLAC do 1,6Mbps
APE do 950kbps

AAC do 448kbps

O 419M
49 125Kbps

2 Phil Collins
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10.2. Filmy

W tym podmenu mozesz odtwarza¢ filmy znajdujgce sig na karcie micro SD. Przetgcznikiem wielofunkcyjnym wybierz plik
(nazwa bedzie w obramowaniu i ikonka zmieni kolor na z6tty), nacisnij przetacznik aby odtworzy¢.

Powrét przycisnij przycisk [£3)

W czasie odtwarzania filmu:

- naciénij krétko przetgcznik wielofunkcyjny, zeby
zatrzymac¢ odtwarzanie

- za pomocg przetgcznika wielofunkcyjnego wybierz

plik [ Dywizjon 303. Historia prawdziwa

[ Ant-maniosa

[ Bez litosci

[ Dziedzictwo. Hereditary

Monitor obstuguje formaty plikéw wideo:
MKV do 720p

AVI do 720p

MOV/MP4 do 720p

TS do 720p

ASF do 720p

FLV do 720p

MPG do 720p

10.3. Zdjecia

W tym podmenu mozesz przegladaé zdjecia znajdujace si¢ na karcie micro SD. Przetgcznikiem wielofunkcyjnym wybierz
plik (nazwa bedzie w obramowaniu i ikonka zmieni kolor na zétty) i nacisnij przetagcznik aby odtworzy¢.

Powrét naciénij przycisk (€]

W czasie podgladu zdjecia:

- naciénij krotko przetgcznik wielofunkeyjny, pojawi &= IMG 0001
sie na ekranie informacja o parametrach zdjecia.

- za pomoca przetacznika wielofunkcyjnego wybierz

plik &= IMG 0003

Monitor obstuguje formaty plikéw graficznych: & IMG 0004

JPEG

BMP do 2.5Mp
GIF do 2.5Mp
PNG do 2.5Mp

10.4. Plik

W tym podmenu mozesz przeglada¢ i odtwarza¢ pliki znajdujgce sig na karcie micro SD. Przetgcznikiem wielofunkcyjnym
wybierz zrédto - karte SD (nazwa bedzie w obramowaniu i ikonka zmieni kolor na zétty) i nacisnij przetacznik aby wybracé.
Przejdziesz do listy folderéw i plikow znajdujgcych sie na karcie.

Powr6t nacisnij przycisk @

plik
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10.4.1 Lista katalogéw i plikow

DOORBELL
W tym folderze znajdujg sie melodie dzwonka. plik
DigitalFrame O DOORBELL
W tym folderze mozesz wgrac¢ zdjecia do wyswietla- o
. . . . O DigitalFrame
nia przy funkcji ramki cyfrowej.
BgMusic 0 BgMusic
W tym folderze mozesz wgra¢ wtasng muzyke, ktéra
bedzie odtwarzana przy funkcji ramki cyfrowe;j.
Ring O Messagelmport

Ten folder mozesz utworzy¢ samodzielnie i w nim
zapisa¢ wtasne melodie dzwonka. wtedy nalezy w
menu Dzwonka ustawi¢ melodia na Uzytkownika,
na wejscie 1 lub 2 wybierz melodie ktérg zapisates. 0 DCIM
Szczegoly sg opisane w dziale Dzwonek
System Volume Information

W tym folderze znajduja sie pliki systemowe. Sugerujemy abys nie edytowat ani nie usuwat tej zawartosci.
USER

W tym folderze mozesz wgra¢ wtasne pliki muzyczne, zdjgcia i filmy.

DCIM

W tym folderze znajduja sie nagrane filmy i zdjecia z odwiedzin Twoich gosci.

Messagelmport

0 System Volume Information

B USER

pliki .stat i log.txt - Sugerujemy abys nie edytowat ani nie usuwat tej zawartosci.

10.4.2 Usuwanie nagranych filméw i zdje¢

Za pomoca przetgcznika wielofunkcyjnego wybierz
folder DCIM i naciskajac przetacznik wybierz go, na
ekranie wyswietli sie lista wszystkich nagranych
filmow i zdje¢

Za pomoca przetgcznika wybierz film lub zdjecie
ktéra chcesz usungé, naciénij przetgcznik tak dtugo
az na ekranie pojawi si¢ nowe okno systemowe
<Czy napewno chcesz usungé?> , wybierz Tak
zeby usuna¢, wybierz Nie zeby anulowac.

[ VID_Call_20180520_102036.avi

& IMG_Call_20180520_102236.jpg

B8 IMG_Call_20180520_111025.jpg
B VID_Call_20180520, 2kn0 dianogu

) Czy na pewno chcesz
R VID_Monitor 20180 usunac?
R VID_Motion_201805; Nie
& IMG_Monitor_20180527_140U570.jpg

& IMG_Motion_20180521_152040.jpg

11. Ustawienie gto$nosci rozmowy oraz parametréw obrazu

Aby ustawi¢ gtosnos¢ uzyj pokretta z boku monitora (pod przetgcznikiem wielofunkcyjnym)

Aby ustawi¢ poszczegolne parametry obrazu, naciénij przetgcznik wielofunkcyjny przez 3 sekundy

w czasie rozmowy lub podgladu na ekranie pojawi sie ikonka jasno$¢, kontrast i kolor. Wybierz za pomoca przetgcznika
wiasciwg opcjg i rozpocznij edycje po przyci$nieciu przetgcznika. warto$¢ zwigkszasz lub zmniejszasz przesuwajac
przetacznik wielofunkcyjny w gore lub w dét. Po ustawieniu zgdanych parametrow zatwierdz wybor przyciskajac
przetacznik wielofunkcyjny. Wyjscie po wybraniu @Iub nacisigciu przycisku @

- - ustawienie jasnosci ekranu (00-50)

@ - ustawienie kontrastu obrazu (00-50)

@ - ustawienie nasycenia koloru obrazu (00-50)
® - dostosowanie do zrédtowego sygnat wideo




1. Przed zainstalowaniem i uruchomieniem niniejszego zestawu wideodomofonowego nalezy doktadnie zapoznac sigz ponizszg
instrukcjg obstugi. W razie jakichkolwiek probleméw ze zrozumieniem jej tresci prosimy o skontaktowanie sie ze sprzedawcg
urzadzenia. Samodzielny montaz urzadzenia jest mozliwy pod warunkiem posiadania przez montazyste podstawowej wiedzy

z zakresu elektroniki. Zalecane jest dokonanie montazu urzadzenia przez wykwalifikowanego instalatora.Nieprawidtowe
podtaczenie i spowodowane nim uszkodzenia nie sg objgte gwarancja.

2. Wszelkie czynnosci wykonuj przy odtgczonym zasilaniu. Przy podigczaniu zasilacza do wideodomofonu nalezy zwrécié
szczegdlng uwage na prawidtowe podigczenie biegunow zasilacza! Nieprawidtowe podtaczenie spowoduje uszkodzenie
wideodomofonu.

3. Nie montuj urzadzenia w poblizu zrodet silnie emitujacych pole magnetyczne.

4. Nie montuj urzadzenia w miejscach narazonych na wibracje lub wstrzgsy, w miejscu narazonym na kurz, bezposrednie
promieniowanie stoneczne, wysokie temperatury lub duzg wilgotnose.

5. Do rozbudowy systemu nie nalezy stosowac¢ urzadzen innych niz zalecane przez producenta.
6.. W przypadku zastosowania rygla DC12V, do 300mA, mozna do jego zasilania wykorzystaé zasilacz z zestawu wideodomofonu.

7. Mozliwe jest zasilanie wszystkich urzadzen systemu wideodomofonowego z zasilacza centralnego ( innego niz dotgczony do zestawu)
o napieciu DC14,5V i odpowiedniej wydajnosci pradowe;.

8. Przewdd taczacy stacje bramowg z monitorem:

Diugos¢ przewodow <30m <80m <120m
Przekroj 4x0,2mm2(2 0,5mm) | 4x0,38mm?*@ 0,7mm )| 4x1mm?(21,12mm

Przewod taczacy zasilacz z monitorem:

Diugosé przewodow <10m <20m <50m
Przekroj 2x0,2mm?*(2 0,5mm )| 2x0,38mm?’(2 0,7mm )| 2x1mm (21,12mm

9. W celu zmniejszenia zaktocen zaleca sie stosowanie przewodu koncentrycznego 75 oméw dla sygnatu wideo, szczegoélnie dla
odlegtosci pomiedzy monitorem, a stacjg bramowg ponad 50m.

10. Nie nalezy prowadzi¢ przewodéw wideodomofonowych w jednej wigzce z przewodami innych instalacji. Wszelkie przewody
energetyczne i telekomunikacyjne bedace w bezpos$rednim kontakcie z przewodami tgczgcymi stacje bramowa z monitorem moga
wplyna¢ niekorzystnie na dziatanie catego systemu.

11. Jezeli uzytkownik posiada przewody potgczeniowe inne niz zalecane lub odlegto$ci pomigdzy stacjg bramowa a monitorem

przekraczajg 100m. to instalacja urzadzenia jest mozliwa, jednak nalezy dokona¢ prébnego podtgczenia zestawu celem
sprawdzenia poprawnosci jego dziatania

Okablowanie

DCci2v
I=pe=]
GND
VIDEO

Przewéd typ UTP 5 cat.(miedziany)

DC12V.
AUDI
GND
VIDEO

DC12V DC12v

AUDI0 AUDIO |
GND GND |
VIDEO VIDEO

J

Przewodd typ UTP 5 cat. + koncentryczny 75 ohm (miedziany)

Instalacja stacji bramowej

1. Nie uszczelniaj silikonem stacji bramowej

2. Nie montuj stacji bramowej w miejscu bezposrednio narazonym na nadmierne promieniowanie stoneczne

3. Stacja bramowa z kamerg powinna by¢ zamontowana na wysokosci ok. 150-160cm

—]
— 150-160cm ——|

Z

Instalacja monitora

1. Wybierz miejsce do instalacji monitora.

2. Zamocuj na $cianie uchwyt do montazu monitora, optymalna wysoko$¢ umieszczenia monitora to 155-170cm.

DC12V

AUDIO
GND

VIDEO

Przewod typ YTDY (miedziany)

Dci2v

AUDIO B
GND

VIDEO

DC12v Dei2v
AUDIO AUDIO
GND GND
VIDEO VIDEO

Przewod typ YTDY + koncentryczny 75 ohm (miedziany)
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J

3. Podtgcz przewody kamery do monitora. Upewnij sig, ze przewody zostaty podtgczone zgodnie ze schematem instalacyjnym

4. Zamocuj monitor na uchwycie
5. Podtgcz monitor do zasilania
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Schemat potaczen
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Schemat potaczen ]

1. Aby uzyska¢ podswietlenie szyldu i przycisku wywotania w stacjach bramowych S35, S551 i S601,
nalezy podtgczy¢ rezystor 2,7kOhm(dotgczony w komplecie) pomiedzy linie zasilania kamery (przewéd
26ity) a plus(+)zasilania monitora Master (przewéd czerwony).

3. Wykorzystanie kamery CCTV w miejsce kamery w stacji bramowej

W sytuacji niedostatecznej widocznosci z kamery w panelu zewnetrznym, mozna wykorzysta¢
kamere przemystowg podczas potgczenia oraz podgladu. Po wywotaniu w stacji bramowej, na
ekranie wyswietlony bedzie obraz z kamery CCTV. Pozostate funkcje pozostajg bez zmian.

Zasilacz DC14,5V

i czerwony g
niebieski © .
Stacja bramowa oty // // g Monitor
=] = =0 biaty
rezystor E ﬂﬂu IElﬂu ﬂﬂu @O .
2,7kOhm TVout  BRAMA  POWER
o = =]
a E E Zasilacz
(=} =] =]
[En L2n Lo
DOORT  CAM1 IN
el [[@E [T
o o o Monitor Master
Stacja bramowa o o o
=] =] a
S35/5551/5601 = =4 = 4. Podtaczenie dodatkowej kamery CCTV.
DOOR2 ~ CAM2 outT
Kazdy monitor posiada 2 niezalezne wejscia. Gdy obstugiwana jest tylko jedna furtka, na drugim

2. Aby uzyskac¢ podswietlenie szyldu i przycisku wywotania w stacjach bramowych S601A-2, S601D-2 i wejsciu mozna podiaczy¢ dodatkowa kamere CCTV.

S601Z-2, nalezy podtaczy¢ rezystor 2,7kOhm(dotgczony w komplecie) pomiedzy linie zasilania kamery
(przewod z6tty) a plus(+) zasilania stacji bramowej(przewdd czerwony)
® | czerwony
® |[—0
// // ® |_1ilebieski
g zphx
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@Pe®

o o o Stacja bramowa Monitor
rezystor L= L= LS ) @
2,7kOhm DOOR!  CAM{  IN
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ol ETUJ |
Zasilacz DC14,5V S Cn Cn
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Obstuga wideodomofonu

1. Odbieranie rozmowy

Wywotanie z wejscia 1 @ Wywotanie z wejécia 2 @

DZwiek dzwonka
v styszalny w monitorze ‘\‘
i panelu zewnetrznym “
(czas zalezny od ustawien) A

Automatycznie wyswietla sie @

obraz na monitorze z kamery W przypadku wywotania z dwoch stacji bramowych w podobnym czasie,

w stacji bramowej priorytet w potgczeniu ma rozméwca, ktory przycisnat przycisk dzwonka

jako pierwszy.

v Jezeli w czasie rozmowy otrzymasz potgczenie z drugiego wejscia, na
monitorze wy$wietli sie komunikat "Dzwoni wejécie 1 lub Dzwoni wejscie 2"

Aby odebrac
wybierz @
,Rozmowa” «

Dzwonek
v automatycznie
przestaje dzwoni¢

e ™
Rozpoczate$ rozmowe
— J I'
Czas rozmowy %
Y ax 12056k ‘A
—
Aby otworzy¢ furtke > Zakoncz rozmowe )
wybierz - ,Rygiel” . wybierajgc ponownie ’ Koniec
Czas otwarcia rygla zgodny z Rozmowa”
_ | ) ustawieniami w menu gtéwnym\_”
UWAGA:

Po otwarciu furtki potaczenie bedzie trwato jeszcze przez 20 sek. W tym czasie obraz i dZwiek sg wigczone.
To automatyczna funkcja, ktéra pozwoli ci upewnic sie, ze twoi goscie weszli do srodka. Mozesz zawsze recznie
zakonczy¢ potgczenie wybierajqc.

W trybie nagrywania filméw automatycznie zapisywana jest cata rozmowa od momentu przycis$niecia przycisku dzwonka.
Mozesz zakonczy¢ nagrywanie recznie wciskajac przetacznik funkcyjny.

W trybie zapisywania zdje¢, urzadzenie automatycznie zapisze fotografie w momencie przyci$niecia przycisku dzwonka.
Zawsze mozesz recznie zapisac zdjecia przyciskajgc przetgcznik funkcyjny podczas rozmowy.

W trybie podgladu automatycznie wtgczony zostanie mikrofon w stacji bramowej. W tym czasie dzwigk z monitora

wewnetrznego jest wytaczony. Mozesz rozpoczg¢ rozmowe wybierajac oraz otworzy¢ furtke wybierajac .
W modelu M904-SH mozesz w menu podgladu zarejestrowa¢ zdjecie lub film przyciskajac przetgcznik funkcyjny.
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Jezeli nie odbierzesz rozmowy, monitor automatycznie wytgczy sie po 60 sek.

2. Podglad z monitora M904-SH

Wejécie
KAM 1 mamp | S mimp| KAM2 e | uwanie
Obraz z Obraz z monitor
wejscia 2 kamery 2 wytgczony

nmimp

Rozpocznij 1mam

rozmowe «
Wybierz — "Rozmowa”
aby zakonczy¢ potagczeni

Wybierz "Rygiel"
aby otworzy¢ furtke

Wybierz
"Rozmowa”

UWAGA:

Jezeli uzywasz wytgcznie jednego panelu zewnetrznego i nie posiadasz dodatkowych kamer CCTV, mozesz zakonczy¢
pofaczenie ponownie wybierajgc " Podglad" (nalezy wylaczy¢ obstuge 2 wejscia oraz kamer CCTV z poziomu menu)

Jezeli korzystasz z dwéch monitoréw, mozesz wykonaé podglad jednoczes$nie na kazdym z nich. Ten sam obraz bedzie
wyswietlany na obydwu urzadzeniach.

Jezeli w trybie podgladu rozpoczniesz potgczenie gtosowe, podczas ktdérego przycisniety zostanie przycisk dzwonka w
stacji bramowej, tryb podgladu zostanie automatycznie wytaczony, ustyszysz dzwonienie i wy$wietlony zostanie obraz z
kamery w stacji bramowej. Wybierajgc £= rozoczniesz potgczenie ze swoim gosciem.

Podczas podgladu mozesz recznie zapisa¢ aktualny obraz z kamery.

W trybie podgladu automatycznie wigczony zostanie mikrofon w panelu zewnetrznym. W tym czasie dzwiek z monitora
wewnetrznego jest wylgczony. Mozesz rozpocza¢ rozmowe wybierajac €3
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1. monitor
Ekran 7"TFTLCD
Rozdzielczo$¢ 320x240
Standard PAL/NTSC
Czas rozmowy 120 sek.
Pobo6r mocy 8W(praca); 2W(czuwanie)
Zasilanie DC 14,5V
Zakres temperatur pracy 0~+50°C
Format zdje¢ JPEG
Format video CVBS / AHD2.0
Pamig¢ Karta micro SD klasa > 10 do 16GB
2. zasilacz

Napiecie wejsciowe

AC 230V, 50/60Hz

Napiecie wyjsciowe

DC 14,5V

Max. obcigzenie

1400 mA

KARTA GWARANCYJNA

1. Firma Wena udziela gwarancji na zakupione produkty na okres 36 miesiecy od daty zakupu, umieszczonej
na niniejszej Karcie Gwarancyjnej i dokumencie zakupu.
2. Usterki produktu ujawnione w okresie gwarancji bedg usuwane bezptatnie w ciggu 14 dni roboczych od daty
przyjecia produktu do punktu serwisowego.
3. Uzytkownikowi przystuguje prawo wymiany produktu na nowy, jezeli:
> w okresie gwarancji wykonano cztery istotne naprawy, a produkt nadal wykazuje usterki;
> po stwierdzeniu, ze wystgpita usterka niemozliwa do usuniecia. Przy wymianie produktu na nowy potraca sie
réwnowartos¢ brakujgcych lub uszkodzonych przez Uzytkownika elementow(takze opakowania) i koszt ich
wymiany
4. Uzytkownik dostarcza uszkodzony sprzet na wtasny koszt do punktu serwisowego
5. Gwarancja nie obejmuje obnizania sie jako$ci urzgdzenia spowodowanego normalnym procesem zuzycia i
ponizszych przypadkéw:
> niewtasciwym lub niezgodnym z instrukcjg obstugi uzytkowaniem produktu;
> uzytkowaniem lub pozostawieniem produktu w nieodpowiednich warunkach (nadmierna wilgotnos¢, zbyt
wysoka lub niska temperatura, nastonecznienie itp.),odmiennych warunkéw konserwacji i eksploatacji niz
zamieszczonych w instrukcji obstugi produktu;
> uszkodzen mechanicznych, chemicznych, termicznych;
> uszkodzen spowodowanych dziataniem sit zewnetrznych np. przepiecia w sieci elektrycznej, wytadowania
atmosferyczne, powédz, pozar;
> uszkodzenie powstate na skutek niewtasciwego zainstalowania urzadzenia niewtasciwego przechowywania
urzadzenia lub napraw wykonanych przez osoby nieupowaznione;
> uszkodzenie powstate na skutek podtaczenia niewtasciwego napiecia.
6. Gwarancja straci wazno$¢ w skutek:
> zerwania lub uszkodzenia plomb gwarancyjnych;
> podtgczenia dodatkowego wyposazenia, innego niz zalecane przez producenta produktu;
> przerbdbek i zmian konstrukcyjnych produktu oraz napraw wykonanych poza punktem serwisu Wena;
> Karta gwarancyjna lub numery seryjne zostaty zmienione, zamazane lub zatarte;
7. Karta Gwarancyjna jest wazna tylko z wpisang datg sprzedazy potwierdzonymi pieczeciag i podpisem
sprzedawcy.
8. Warunkiem wykonania naprawy jest dostarczenie towaru z niniejszg Kartg Gwarancyjng oraz dowodem zakupu.
9. Punkt serwisowy:

Firma Wena

Al. Jerozolimskie 311,
05-816 Reguty/ k. Warszawy
tel. 22 8370286; 22 8174008
e-mail: biuro@vidos.pl

Europejska Dyrektywa 2002/96/EC dotyczaca Zuzytych Elektrycznych Elektronicznych Urzgdzen(WEEE) zaktada
zakaz pozbywania sie starych urzgdzen domowego uzytku jako nieposortowanych $mieci komunalnych. Zuzyte
urzgdzenia muszg byc osobno zbierane i sortowane w celu zoptymalizowania odzyskiwania oraz ponownego
przetworzenia pewnych komponentoéw i materiatéw, pozwala to ograniczy¢ zanieczyszczenie srodowiska i
pozytywnie wptywa na ludzkie zdrowie. Przekreslony symbol ,kosza” umieszczony na produkcie przypomina
klientowi o obowigzku specjalnego sortowania. Konsumenci powinni kontaktowa¢ sig z wtadzami lokalnymi lub
sprzedawca w celu uzyskania informacji dotyczgcych postepowania z ich zuzytymi urzadzeniami elektrycznymi i
elektronicznymi.
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www.vidos.pl
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Rejestracja napraw

Data naprawy

Zakres naprawy

Podpis pracownika serwisu
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NOTATKI
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